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Cwiczenie 3
Proste obiekty

Przyktad 1

Zdefiniuj typ obiektowy do obstugi oblicaella tréjkata. Sktadowe obiektu:

a.b.c dtugéci bokow,

obwod metoda-funkcja wyznaczaap obwadd trojkta na podstawie 3 bokdw.
Wykorzystaj obiekt w programie wyznaczania obwadijktta.

Rozwigzanie:

program Trojkat;

{$APPTYPE CONSOLE}

uses SysUtils;

type TTrojkat =object
a, b, c: real,
function obwod:real;
end,

function TTrrojkat.obwod:real;

begin

obwod:=a+b+c;

end,

var t: TTrojkat;

begin

writeln('Podaj 3 boki trojkata’);
readin(t.a, t.b, t.c);

writeln('Obwod=", t.obwod:8:2);
readlin;

writeln('Czekam na Enter..."); readin;
end.

Wprowad: tekst powyszego programu, skompiluj i uruchom program dlayktedowych
danych.

Zadanie 1
a) Rozbuduj definigj typu TTrojkat dodajc definicg metodyPole Wykorzystaj wzor Herona:

p = obwod/2;
pole = sqrt((p-a)*(p-b)*{p-c)*p)

Przetestuj dziatanie metody.

b) Dokonaj dalszej rozbudowy obiektu o 3 metody wyza@gce 3 wysokéci trojkata.
Wykorzystaj zalenos¢:
Wysoka¢ na bok a = 2 *pole / a
Przetestuj dziatanie metody.



Zadanie 2
Opracuj deklaragjtypu obiektowegd Mieszkanie grupupcego sktadowe:

metraz - powierzchnia catego mieszkania,

liczba_izb - ilé¢ izb w mieszkaniu

pow_izby -metodawyznaczajcasredna powierzchnie jednej izby w mieszkaniu
Napisz program wykorzystagy powyzszy typ obiektowy do obliczenigredniej powierzchni
jednej izby na podstawie wczytywanych metranieszkania i liczby izb w mieszkaniu.

Zadanie 3
Rozbuduj program stanogay rozwhzanie zadania 2 o definicinowego typu obiektowego
TMieszk2 dziedzicacego skladowe typuTMieszkanie oraz zawierajcego dodatkowo
sktadowe:

koszt - cena sprzeghacatego mieszkania

cena_metra metodaobliczaniasredniej ceny jednego metra mieszkania
Program powinien wykonywaobliczenia jak w zadaniu 2 oraz dodatkowoswigtlac cerg
metra kwadratowego mieszkania na podstawie wczytgga dodatkowo kosztu zakupu
mieszkania.



