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Cwiczenie 4 - Pierwszy program w Delphi
1. Uruchom Windows, a naginie Delphi.
2. Przygotowanie aplikacji wiyvietlajacej napis "Witaj".
Przygotuj program wiwietlajacy okno zatytutowane "Okienko WITAJ" zawiefeg:
« przycisk "Napis" powoduary pojawianie si napisu "Witaj",
+ przycisk "Wyczy¢" powodupcy usungcie napisu,

« przycisk "Zamknij" powodujcy zamkngcie okienka.

Okno wyswietlane przez program po n&wieciu przycisku "Napis™:

it Okienko WITAJ

Witaj

Whyczysi

Zamknij I

2.1.Przygotowanie formatki okienka

« Z menu wybierz opcj€ile|New Application
+ Zlokalizuj potazenie okienek:

- Inspektora obiektéwdbject Inspector),

- Palety komponentowQomponent Palettg,

- Okienka edytora kodu,

- Formularza projektowego okienka aplikagjo¢m) - przehczanie pomydzy
edytorem, a formatkklawiszem F12.

+ Dotacz do okienka edytora plik projektu: - wybierz z maeopcg: Project | View
Source

« Umies¢ w okienku Form komponent napisowylLabel wykonupc nas¢pujace
czynngci:

- wybierz zaktadk Standard z palety komponentow,

- kliknij ikone¢ Label (litera A)

- kliknij miejsce na formatce gdzie chcesz u§uié napis

- zaobserwuj jak zmienitsimodut programu zapisany w plikinitl.Pas



« Umies¢ w okienku trzy przyciski:

- postpuj podobnie jak w przypadku etykiety,

- wybieraj ikore Button w paletyStandard,

- elementy rozmieszczone na formatcezesz przy pomocy myszy: przesuna
zmienia ich rozmiary,

- wyprobuj operagj usuwania komponentu: unétedodatkowy przycisk na formatce,
a nasgpnie ust go naciskajc klawiszDelete Sprawd, ze jednoczénie
z usungciem komponentu z formatki Delphi koryguje tekstdutu Unitl.

2.2.Ustalenie wiaciwosci komponentow

Wiasciwosci komponentow okrg wykorzystupc Inspektor obiektéw.
Zlokalizuj poszczegolne elementy Inspektora obiekto

« Selektor obiektow- opuszczana w dot lista zawieyeg spis wszystkich komponentow
znajdupca st w gornej czsci Inspektora,
« Zaktadki stron Inspektora:
- stronaProperties (Wtasciwosci) - umazliwia ustawienie poszczegoélnych
wiasciwosci komponentu,
- stronaEvents (Zdarzenia) - pozwala na zdefiniowanie obstugirzea
dotyczicych komponentu,
- Podziat stron na kolumny:
- lewa kolumna strony Properties zawiecajnazwy wtdciwosci,
- prawa kolumna strony Properties zawigtajartaci poszczegolnych wiaiwosci,
- suwak pozwalagy na przesuwanie listy wdaiwosci.

Ustal wiaciwosci komponentéw zgodnie z tahel

Komponent Wiasciwosé Warto§¢
Buttonl Caption &Napis
Button2 Caption &Wyczysé
Button3 Caption &Zamknij
Forml Caption Okienko WITAJ
Labell Caption <puste>

Align alClient

Aligment taCenter

Color clYellow

+Font 2?77

Przehczanie obiektow w Inspektorze vma dokonywé z wzyciem selektora obiektow lub
poprzez klikn¢cie na odpowiedni komponent na formatce.

Wartcsci nalery wpisywa lub wybiera z listy dosgpnych wartgci.

Okreslenie wartdci dla wiaciwosci Font wymaga wyboru odpowiednich cech czcionki
(Times New Roman, lItalic, rozmiar 36) w okienku ldgowym pojawiagcym sk po
kliknieciu przycisku z trzema kropkami w polu waxtowtasciwosci Font.



2.3.Okreslenie reakcji na zdarzenia.

Kazde z trzech zdarae ktére mog sie pojawic w czasie #ytkowania naszej aplikaciji
(klikniecie jednego z trzech przyciskéwddzie obstugiwane oddziedrprocedug-metod.
Delphi umigci szkielet odpowiedniej metody w plikunitl.Pas po:

+ dwukrotnym kliknkciu na zdarzeni©OnClick w prawej kolumnie strongventsw
oknie Object Inspektor lub

+ dwukrotnym klikneciu komponentu (ten krétszy sposob dotyczy tylkarzenia
pierwszego w kolumnie — w tym przypad&unClick)

Nalezy wygenerowa w opisany wyej sposob trzy metody obstugi zdarz®nClick dla
trzech przyciskow. Nafsy wpisa nastpujace tréci trzech metod:

przycisk "Napis": Labell.Caption:='Witaj’;
przycisk "Wyczyc": Labell.Caption:="";
przycisk "Zamknij": Form1.Close;

Uruchom aplikagj.
Zapisz projekt w oddzielnym folderze o nazwie PIEBXY .

3. Zrealizuj projekt aplikacji w§wietlajacej prostokt.
W okienku naley rozmigci¢ dwa przyciski stdace do zwgkszania i zmniejszania
szerokdci prostokta.
Proponowana postavyswietlanej formatki programu:

A Forml I [

N N

SpeedButton

Panel

Aktualna szerokoic: B5
Shape

\

3.1.Rozmi&c¢ na formatce potrzebne komponenty:

- Panet ustaw wtaciwosci: Align = alTop,
Caption = (puste)

- 2 komponentyspeedButton ustaw witdciwos¢ Glyph zatadowujc potrzebne
bitmapy ikon z katalogu: C:\Program Files\ Commdedt Borland Shared\
Images\ Buttons,

- komponentabel,

- Shape ustaw whdciwos¢ Shape= stRectangle,

Ustal pozostate wigiwosci komponentéw zgodnie z rysunkiem.



3.2.Zdefiniuj obstug zdarzé& OnClick dla przyciskéw.
Proponowana procedura obstugi przycisku powamhgo zwgkszenie szerokai prostokta:

procedure TForm1.SpeedButton1Click(Sender: TObject);
begin

Shapel.Width:=Shapel.Width+1;

Label2.Caption:="Aktualna szera¥o ' + IntToStr(Shapel.Width);
end;

3.3.Przetestuj dziatanie aplikacji i zapisz projekt ddmielnym katalogu.
3.4.Rozbuduj aplikagj tak by maliwa byta take zmiana wysokixi prostokta.

4. Zrealizuj projekt aplikacji stiacej do wyznaczania wada silni.
Post& wyswietlanego okienka:

ASILNIA =]

Program weznacza wartosé gl dla dowolne liczby catkowite)

Ml=1%2%3% *N

4.1.Rozmig¢ w oknie aplikacji: komponentPanel 5 etykiet, przyciskButton oraz
komponent edycyjnigdit. Ustal odpowiednio poatkowe wigciwosci komponentow.

4.2.Zdefiniuj obstug zdarzenigOnClick dla przycisku:

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var i, N, Silnia: Integer;
begin
try
N:=StrTolnt(Edit1l.Text);

{tu obliczenie wartéci Silnia = N! }

Label5.Caption:=IntToStr(Silnia);
except
MessageDlg('Uwaga! &i', mtError, [mbOK], 0);
Editl.SetFocus;
end;
end;

UWAGA: Przydatne procedury do konwersji tekstow symanych w polu edycyjnyrdit
(wlasna¢ Text):



StrToFloat - konwersja tacucha na liczbrzeczywisi,

FloatToStr - konwersja liczby rzeczywistej nafkauch
StrTolnt - konwersja tacucha na liczé catkowita,
INntToStr - konwersja liczby catkowitej nadauch

Przydatne procedury ¥wietlania komunikatoéw (pownej nagtéwki procedur):

function MessageDIg{onstMsg: String; AType: TMsgDIgType;
AButtons: TMsgDIgButtons; HelpCtx: Longint): Word;

Msg - napis w okienku

AType - typ okienka ma przyjmowa wartdsci: - mtWarning (1), mtError (STOP),
mtlnformation (i), mtConfirmation (?), mtCustom - bez bitmapy (tytut -
nazwa pliku programu),

AButton - zbiorowy - okréda jakie przyciski bda wystpowa w okienku.
Dopuszczalne wargoi: mbYes, mbNo, mbOK, mbCancel, mbHelp,
mbAbort, mbRetry, mblgnore, mbAll.

HelpCtx - okréla ktory ekran Helpu jest daginy w czasie w§wietlania okienka.

Funkcja zwraca waréé przycknictego klawiszamrNone, mrOK, mrCancel itp.

function MessageDIgPosfnstMsg: String; AType: TMsgDIgType; AButtons:
TMsgDlIgButtons; HelpCtx: Longint; X,Y: IntegeWord;

jw. dodatkowoX i Y wyznacza miejsce okienka (poprzednigwigtlane jest centralnie).
4.3.Przetestuj dziatanie aplikacji i zapiszwy oddzielnym katalogu.
ZADANIA DOMOWE
1. Napisz program wiwietlajacy wizytdwke wg zamieszczonego paej wzorca:
A Form1 =] B3

.. . — Panel
Imig i Nazwisko _——

Tytuk zawodow

| — Bevel

Adres: Telefon:

Wykorzystaj komponenty etykiet oraz komponBanel ze stronyStandard i Bevel ze strony
Additional . Dla komponentBeveldobierz odpowiednio wiaiwosci Shapei Style.

Zmodyfikuj aplikacg w taki sposéb, by niiwe byto przehczanie przy pomocy przycisku
postaci wywietlanej wizytowki z wymiaa nr telefonu prywatnego na ghowy.



2. Zrealizuj aplikact, ktora po wprowadzeniu dwu liczb:
X —wartg¢ argumentu
eps — doktadnig obliczer
wyznacza wartg exp(x) obliczon z doktadnécia eps z wykorzystaniem wzoru:

expt) =3 X

3. Zmodyfikuj aplikacg z punktu 4 tak by warge N wybiera z listy.
Dokonaj w aplikacji kolejnych zmian: usukomponentEdit i w jego miejsce wstaw

ListBox z wprowadzonymi kilkoma wargoiami N. Dokonaj odpowiedniej modyfikacji
procedury obstugi zdarzen@nClick (punkt 5.2.).

Wskazowka Komponent ListBox posiada wiéciwos¢ Items, ktéra jest tablig
tancuchow. Wypetnianie tablicy w fazie projektowani@pewnia edytor aktywowany w
Inspektorze Obiektow (przycisk z trzema kropkanWybrara wartas¢ z listy mazna
otrzyma jako: ListBox1.ltemg] ListBox1.Itemindex]



