Wydziat: ZIMK
Przedmiot: Programowanie - Delphi Semestr 5

Cwiczenie 5 - Komponent Edit. Okienka komunikatow.

1. Wyznaczanie wartdgci funkcji trygonometrycznych

Zrealizuj projekt aplikacji stiacej do wyznaczania waka funkcji sin, cos i tg.
Post& wyswietlanego okienka (w fazie wykonania programu):
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* Rozmig¢ ma formatce trzy etykiety, pole edycyjielit oraz 3 przyciskButton. Ustaw
zgodnie z rysunkiem wdaiwosci Caption formatki, dwu etykiet i przyciskow.

» Zdefiniuj obstug zdarzeniaOnClick dla przycisku:

pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var freal;

begin

f:=sin(StrToFloat(Edit1.Text));
Label3.Caption:='Sin('+Editl.Text+")="+FloatToStr(f );
end;

W zapisie metody do konwersji tekstow wpisywanych pelu edycyjnym Edit
(wiasciwos¢ Text) zastosowano funkcje konwersji typu:

StrToFloat - konwersja tacucha na liczbrzeczywist,

FloatToStr - konwersja liczby rzeczywiste] nasauch

* Przetestuj dziatanie przycisk@nus, a nasipnie samodzielnie zdefiniuj dziatanie
przyciskdwCosinus i Tangens.
Uwaga. Obliczanie funkcji tangensa trygonometrygene zastosowaniem funkdan
wymaga datczenia do aplikacji modutiMath, nalezy wigc odpowiednio zmodyfikowa
dyrektywe usesmodutu Unitl - dopisanazwe Math.

» Zmodyfikuj aplikacg w ten sposolyeby wartdci argumentu funkcji mama byto okréla¢
w stopniach, a nie w radianach.

e Sprawd, czy aplikacja dziata poprawnie gdy zamiast licabytkownik wpisze w polu
edycyjnym dowolny napis. Jak popraveplikacg?



2. Zrealizuj projekt aplikacji stu zacej do wyznaczania wartéci silni.
Post& wyswietlanego okienka:
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* Rozmig¢ w oknie aplikacji: komponentPanel 5 etykiet, przyciskButton oraz
komponent edycyjnizdit. Ustal odpowiednio poatkowe wigciwosci komponentow.

» Zdefiniuj obstug zdarzeniaOnClick dla przycisku:

pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var i, N, Silnia: Integer;
begi n
try
N:=StrTolnt(Edit1.Text);
{tu obliczenie warto sci Silnia = N!'}

Label5.Caption:=IntToStr(Silnia);
except
MessageDIg(‘Uwaga! BI ad', mtError, [mbOK], 0);
Editl.SetFocus;
end;
end;

UWAGA: Przydatne procedury do konwersji tekstow sypvanych w polu edycyjnyridit
(wlasna¢ Text):

StrTolnt - konwersja tacucha na liczbé catkowita,

INtToStr - konwersja liczby catkowitej nadauch

Przydatne procedury wietlania komunikatéw (ponej nagtéwki procedur):

function MessageDIg{onstMsg: String; AType: TMsgDIgType;
AButtons: TMsgDIgButtons; HelpCtx: Longint): Word;

Msg - napis w okienku

AType - typ okienka mee przyjmowa wartdsci: - mtWarning (1), mtError (STOP),
mtInformation (i), mtConfirmation (?), mtCustom - bez bitmapy (tytut -
nazwa pliku programu),

AButton - zbiorowy - okrda jakie przyciski bda wystpowa w okienku.
Dopuszczalne wargoi: mbYes, mbNo, mbOK, mbCancel, mbHelp,
mbAbort, mbRetry, mblgnore, mbAll.

HelpCtx - okréla ktory ekran Helpu jest daginy w czasie w§wietlania okienka.



Funkcja zwraca warkd przycsnictego klawiszamrNone, mrOK, mrCancel itp.

function MessageDIgPosbnstMsg: String; AType: TMsgDIgType; AButtons:
TMsgDlIgButtons; HelpCtx: Longint; X,Y: IntegeWord;

jw. dodatkowoX i Y wyznacza miejsce okienka (poprzednigswigtlane jest
centralnie).

Przetestuj dziatanie aplikaciji.

Popraw aplikag =zapisama w zadaniu pierwszym (wyznaczanie funkcji
trygonometrycznych) w ten sposéteby wpisanie niepoprawnej watb argumentu nie
powodowato bidu wykonania lecz jedynie Wyietlenie odpowiedniego komunikatu.

Dodaj metod obstugi zdarzenia OnExit dla komponentu Editl acist

pr ocedur e TForm1.Edit1Exit(Sender: TObject);
begi n
try
StrToFloat(Edit1.Text);
except
MessageDlIg('Uwaga! BI ad', mtError, [mbOK], 0);
Editl.SetFocus;
end;
end;

Zrealizuj aplikac wyznaczajca kolejne wartéci funkcji sinus.

Post& wyswietlanego okienka (w fazie projektowania aplikacji
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Rozmi&¢ w oknie aplikacji: etykiet tytutowa, dwa przyciski, 2 panele. Na pierwszym
panelu rozmi& dwie etykiety i dwa pola edycyjn&dit, a na drugim 4 etykiety.
komponentPanel 5 etykiet, przyciskButton oraz komponent edycyjniedit. Ustal
pocatkowe wiaciwosci komponentéw zgodnie z rysunkiem. \Abz aktywndé
przycisku drugiego - wiziwos¢ Enabled tego przycisku ustaw rfgal se.



Zdefiniuj obstug zdarzé OnExit dla obu pdl edycyjnych. Proponowany zapis dla pola
wartasci pocaitkoweyj:

pr ocedur e TForm1.Edit1Exit(Sender: TObject);

begi n

try
StrToFloat(Edit1.Text);

except
MessageDlg('Uwaga! BI ad', mtError, [mbOK], 0);
Editl.SetFocus;

end;

end;

dla pola kroku:

pr ocedur e TForm1.Edit2Exit(Sender: TObject);
begi n
try
StrToFloat(Edit2. Text);
Button2.Enabled:=True;
except
MessageDlg('Uwaga! BI ad', mtError, [mbOK], 0);
Edit2.SetFocus;
end;
end;

Przetestuj dziatanie wprowadzonych metod.

W sekcjipublic definicji typu formatkowegdForml dodaj nowe pole:

X: real
przeznaczone do przechowywaniazhaej wartgci argumentu funkcji.

Dodaj obstug zdarzeniaDnClick dla przycisku "policz pierwszwartas¢':

pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begi n

x:=StrToFloat(Edit1.Text);
Label5.Caption:=Edit1.Text;
Label7.Caption:=FloatToStr(sin(x));

end;

Przetestuj dziatanie przycisku.

Opracuj samodzielnie i dgdz metod obstugi zdarzenia OnClick dla przycisku "policz
nastpng”. Przetestuj dziatanie metody i catej aplikaciji.



