Kierunek:ETI
Przedmiot: Pogramowanie wsrodowisku RAD - Delphi

RoklIll Semestr 5

Cwiczenie 4 - Edytowanie plikow tekstowych

1. Uruchom Windows, a naginie Delphi.

2. Opracuj aplikag realizupca edycy, pliku tekstowego. Wygld okienka aplikacji w fazie
projektowania przedstawiono paaj:

1 i5i Prosty edytor tek stowy

t ainkdenul SaveDialogl Openbialogl

Otwarty plik: Mowry plik

WYKONANIE:

« Zredaguj menu programu wykorzysitj edytor menu Nlenu Designe). Poniej
przedstawiono okienko edytora menu po zdefiniowanpicii:

i« Forml_MainMenul

B

Mo Chrl+H
Ohwidrz Ctrl+0
£apizz Chrl+£
Zapizz jakao

Koniec

« Dotacz komponenty:

- Memo z paletyStandard,
- OpenDialogi SaveDialogz paletyDialogs

- Ustaw pocztkowa wartas¢ wiasciwosci Lines komponentuMemo korzystagc z okienka
String List Editor na * (Lancuch pusty).



Dotacz metod obstugujca opci menuOtwoérz. Proponowana zawagbprocedury:

procedure TForm1.0tworz1Click(Sender: TODbject);
begin
if OpenDialogl.Executihen
begin
Memol.Lines.LoadfromFile(OpenDialogl.FileName);
SaveDialogl.Filename := OpenDialogl.FileName;
{ Label2.Caption := OpenDialogl.FileName;}
end;
end;

UWAGA 1. Wywotywana w procedurze metoda (funkcjamgniku Boolean) Execute
wyswietla okienko dialogowe pozwalgie wytkownikowi na wybranie otwieranego pliku.
Potwierdzenie wybranej nazwy pliku klawisze®K spowoduje zakirzenie funkcji
Execute z wartgcia True. Jednoczanie wiasciwos¢ FileName komponentuOpenDialog
uzyskuje warté¢ réwm nazwie pliku.

UWAGA 2: Stosowany w przyktadzie komponeemo przechowuje swaj zawart@é
tekstowa we wiaciwosci Lines typu TSring. Kazda wartd¢ typu TString posiada m. in.
wiasciwosci:
Strings - tablica, ktorej elementy zawiegdfolejne wiersze tekstu (numeracja od 0),
Count - liczba elementéw (wierszy tekstu),

oraz metody:
procedurd.oadFromFile(Const FileName: String); - tadowanie zawéeigliku o
nazwid~ileName
procedureéSaveToFil§Const FileName: String); - zapis zawacid.ines do pliku
FileName

Kolejne wiersze tekstu zapisanego wesedaosci Lines dostpne g takze jakoLineq 1],
Lineg 2] itd.

Dotacz metod obstuguaca opcg menu Zapisz jako. Procedura powinna zawiéra
wyswietlenie okienka dialogowego dla wyboru zmienianagwy pliku (metod&xecute
komponentuSaveDialog oraz zapis do pliku téei wyedytowanych w komponencie
Memo (metodaSaveToFilekomponentiMemo).

Przyktadowa zawartg metody:

procedure TForm1.ZapiszjakolClick(Sender: TObject);

begin

if SaveDialogl.Executiaen
begin
Memol.Lines.SaveToFile(SaveDialogl.Filename);
OpenDialogl.Filename := SaveDialogl.FileName;

{ Label2.Caption := SaveDialogl.FileName;}

end,

end,



- Ustal dla komponentowDpenDialogl i SaveDialogl wartas¢ wihasciwosci DefaultExt
rownej txt oraz widciwosci Filter jako listy zawierajcej filtry: Pliki tekstowe (*.txt) i

Wszystkie pliki (*.*).

« Dotacz metod obstugujca opcg menu Zapisz. Procedura powinna zawiérgedynie
wywotanie metody zapisagej do pliku tré¢ wpisam w komponencieMemo lub, gdy
zaden plik nie jest jeszcze otwarty (nie ustalon@awyawpisywanej we WkCiwosCi
FileName komponentuSaveDialog wywotanie metody odpowiedzialnej za obsiug
odpowiedniego okienka dialogowego.

Dofacz metod obstugugca opcg menuNowy.

« Dotacz pasek stanu. W panelu rozmieszczonym na dolanekmywietlaj nazwe
edytowanego pliku. W przypadku edycji nowego phkyswietlaj napis: Nowy plik.

« Dotacz pasek narzlziowy. Rozmié¢ na komponenci®anel komponentySpeedButton
wyposaajac je w odpowiednie obrazki ikonek (wawos¢ Glyph). Odpowiednie pliki
bitmapowe meéna znale¢ w zasobach Delphi przeszukajkatalogi zgodnie z bigca
instalacy pakietu. Podicz do zdarze OnClick przyciskéw odpowiednie metody obstugi.
Pasek nargdziowy maesz take zorganizowa wykorzystupc komponentyToolBar i
ImagelL.ist

+ Przetestuj dziatanie programu.
ZADANIE DOMOWE

Opracuj aplikagj realizupca wyswietlanie wykresu stupkowego. Program powinien
umazliwia¢ edyckg | zapis pliku tekstowego oraz wwietlanie w okienku graficznym
prostokitnych stupkéw o wysok@i wyznaczanej wartgiami liczbowymi zapisanymi w
pliku i wyswietlanymi w komponencie Memo.

Proponowan post& ekranu przedstawia paszy rysunek:

a1 Obstuga pliku i wykreslanie wykresu
Flit.  Reysuj

Wysokosci stupkiw Wykres stupkowy

; HHH HH HH

Otwarty plik:  Nowy plik

Wykonanie zadania:

» Skopiuj do nowego foldera projekt edytora opracoyargwiczeniu, a nagpnie dostosu;j i
uzupetnij wyghd formatki.



» Dotacz komponentmage z paletyAdditional ,

» Dotacz metod obstugujca zdarzenieOnCreate komponentuForm. W metodzie ustal
kolor tta komponentlmage oraz narysuj ramkwokot komponentu,

UWAGA: Kazdy komponent typd’Image posiada m.in. wkciwosci:

- Width - szeroké¢ komponentu,

- Height - wysoka¢ komponentu,

- Canvas- zawarté¢ komponentu. Wisciwos¢ typu obiektowegd Canvas grupupca
wiasciwosci m.in.:

- Brush - wtasciwos¢ typu obiektowegd Brush grupupca cechy tta komponentu
m.in. ceclg Color,

- Pen- wiasciwos¢ typu obiektowegd Pen grupupca cechy linii krélonych na
komponencie,

oraz metody m.in.:

- procedureMoveTo(X, Y: Integer); - umieszczenie kursora grafiogoev punkcie
X, Y
- procedurdineTo(X, Y: Integer); - wykréenie linii do punktu X, Y.

» Dotacz metod obstugugca opcg menuRysuj. Proponowana zawaé®procedury:

procedure TForm1.Rysuj1Click(Sender: TObject);
var i, krok, wysokosc, kod: integer;
begin
if Memol.Lines.Count>then
begin
krok:=(Imagel.Width-10) div Memol.Lines.Count;
for i:=1to Memol.Lines.Coundo
begin
val(Memol.Lines]i-1], wysokosc, kod);
if kod=0then
begin
Imagel.Canvas.MoveTo(i*krok-3, Imagedigit);
Imagel.Canvas.LineTo(i*krok-3, Imagedight - wysokosc);
Imagel.Canvas.LineTo(i*krok+4, Imagedight - wysokosc);
Imagel.Canvas.LineTo(i*krok+4, Imagedight);
end,
end,
end,
end,

» Uzupelnij program i przetestuj jego dziatanie. Uzlmg listwe narzdziowa o przyciski
rysowania i kasowania wykresu oraz przycisk rysyjini¢ taczaca wierzchotki stupkow.



