Kierunek:ETI
Przedmiot: Pogramowanie wsrodowisku RAD - Delphi
Rokl1ll Semestr 5

Cwiczenie 5 — Aplikacja wielo-okienkowa

1. Opracuj aplikag realizupca obliczenia na podstawie danych wpisywanych w
komponencieMemo. Program powinien unitiwia¢ wprowadzanie i edyegjdanych w
komponencie Memo, zapis/odczyt danych do pliku teekego oraz w§wietlanie
wyznaczonych wartei $redniej wszystkich wprowadzonych liczb sredniej liczb
dodatnich. Proponowanposté& ekranu (w fazie projektowania) przedstawia peny
rysunek:
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WYKONANIE:

 Skopiuj do nowego katalogu projekt opracowanywiczeniu poprzednim(wiczenie 4.
Edytowanie plikow tekstowych), a ngghie dostosuj i uzupetnij wygdll formatki. Dohcz
komponenty: dwa przycisiButton i cztery etykietyLabel oraz rozmiéc je wg rysunku.

» Dotacz metod obstugujca zdarzenie OnClick przycisku goérnego. Proponowana
zawartgdc¢ procedury:

pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var i integer;
s: real;

begin
s:=0;
for ii=0 to Memol.Lines.Count-1 do

s:=s+StrToFloat(Memol.Lines]i]);
Label2.Caption:=FloatToStr(s/Memol.Lines.Count);
end;

» Uzupelnij program i przetestuj jego dziatanie. Uzlmg program o metogd realizupca
obliczaniesredniej dodatnich po przyaiieciu drugiego przycisku.

2. Opracuj aplikagj realizupca obliczenia podobne jak w projekcie poprzednim,zlec
wyswietlajaca wyniki w oddzielnych okienkach.



Proponowana postakienka gtownego:
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Proponowana postakienka wygwietlanego po zainicjowaniu op&rednie:
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WYKONANIE:

 Skopiuj do nowego foldera projekt opracowanywiczeniu poprzednim{wiczenie 4.
Edytowanie plikéw tekstowych), a ngghie dostosuj i uzupetnij wygdl formatki gtéwne;.
Dotacz opcg menu gtéwnegadSrednie.

» Dodaj do projektu okienko, w ktérym vayietlana ledzie obliczona warkd sredniej
wszystkich liczb:

Dodaj do projektu nowformatk okienka - opcjdile/ New/ Form.

Sprawd, ze w pliku projektu automatycznie dodana zostatava instrukcja
odpowiedzialna za kreowanie dodatkowego okna. Wmrchprogram - zauwa ze
tylko formatka gtdwna jest automatycznie dmyetlana po zainicjowaniu aplikaciji.
Druga formatka &dzie wywietlana po zastosowaniu metagiow.

Dostosuj i uzupetnij wygld formatki zgodnie z rysunkiem

 Dodaj metod obstugi opcji men$rednie (w okienku gtéwnym). Proponowana zawatto
procedury:



pr ocedur e TForml.srednielClick(Sender: TObject);
var i integer;
s: real;

begi n
Form2.Show; {wy swietlanie drugiego okienka }
s:=0;
for ii=0 to Memol.Lines.Count-1 do

s:=s+StrToFloat(Memol.LinesJi]);
Form?2.Label2.Caption:=FloatToStr(s/Memol.Lines.Coun t);
{ sredniel.Enabled:=false; }
end;

» Uruchom program, zaakceptuj proponowane przez Delplpetnienia specyfikacluses
a nastpnie przetestuj program. Usprawnij program poprzeblokowanle maiwosci
dwukrotnego #ycia opcji Srednie. Wiasciwosé Enabled opcji Srednie powinna by
zmieniana ndalse przy wyswietlaniu okienka, a ustalana znowu tnae przy zamykaniu
okienka potomnego. Wykorzystaj metartlarzeniaDnCloseformatki.

» Uzupelnij samodzielnie program nowym (trzecim) okiem, w ktorym wywietlana
bedzie obliczona warkg $redniej liczb dodatnich. Okienko powinnodwyswietlane po
przyciknieciu przycisku nargziowego ze znakienE na formatce drugiej. Okienko
powinno by modalne, co zapewnia zastosowanie mefitywModal zamiastShow.

3. Opracuj aplikag realizupca wyswietlanie figur ptaskich na podstawie danych
wprowadzonych w komponendidemo. Aplikacja powinna zawietadwie formatki.

Proponowana postdormatki gtownej:

| T Form1 - O] =|
. Pl Figury

lelelu
1

[Mowy plik. S

Proponowana postakienka wygwietlanego po zainicjowaniu opdfigury :
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WYKONANIE:

Skopiuj do nowego foldera projekt opracowanyéwiczeniu poprzednim(wiczenie 4.
Edytowanie plikow tekstowych), a naghie dostosuj i uzupetnij wygdl formatki gtowne;.
Dotacz opcg menu gtéwnegoFigury .

* Dodaj do projektu okienko, w ktérym vwyietlana lkdzie figura ptaska. Dostosuj i
uzupetnij wyghd formatki zgodnie z rysunkiem. Rozrfdedwa przyciski Button i
komponenimage z paletyAdditional .

» Korzystapc z opcji Project/Options wyswietl okienko dialogoweProject Options.
Wybierz strork Forms klikajac na odpowiedni zaktadk. Na liscie Auto-create Form
wyswietlane g wszystkie okienka projektu inicjowane automatyezwi momencie startu
programu.

Przesa druga formatke (Form2) na list Available forms - uzyj przycisku >'. Dla
formatek wymienionych na tejstie Delphi nie umieszcza instrukcji kreaych w pliku

projektu. KonstruktorCreate inicjujacy formatke z listy Available forms musi by

umieszczony przez programis wybranym miejscu programu. Konstruktor formathka

jeden parametr okékajacy wiasciciela formatki. Najczsciej jako wiagciciel podawany jest
obiekt Application (czyli aplikacja). Instrukcja kreaga formatk Form2 maoze mie

posté:

Form2:=TForm2.Create(Application)

» Dodaj metog obstugi opcji mendrigury (w okienku gidbwnym). Proponowana zawa€to
procedury:

{Metodawy swietla okienko i rysuje obramowanie komponentu Imag e}
pr ocedur e TForm1.Figury1Click(Sender: TObject);
begi n

Form2:=TForm2.Create(Application)
with Form2 do
begi n
Show;
Imagel.Canvas.LineTo(Imagel.Width-1, 0);
Imagel.Canvas.LineTo(Imagel.Width-1, Imagel.Heigh t-1);
Imagel.Canvas.LineTo(0, Imagel.Height-1);
Imagel.Canvas.LineTo(0, 0);
end;
end;

» Dodaj metod obstuguaca zdarzenie OnClose dla formatki drugiej. Proponcavansta
metody:

pr ocedur e TForm2.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begi n

Action:=caFree;

{ ustawienie parametru Action réwnego caFree powodu je, ze okienko jest
usuwane z pami  eci przy zamykaniu }

end;

* Przetestuj program

* Opracuj metody inicjowane przyciskarButton w okienku drugim. Przyciskrostokat
powinien rysowa& w komponenciémage rysunek prostaka o wymiarach podanych przez
uzytkownika — szerok& (w pikselach) prostafta wpisana w pierwszej linii komponentu



Memo, a wysoka¢ w linii drugiej. PrzyciskTrojk at powinien wywietla¢ rysunek trojkta
rownobocznego o dtugoi boku podanej w pierwszej linii Memo. Na kompoaienimage
nalezy takze wykreli¢ podpis (Prostak lub Tréjkat) przy wyciu metody TextOut.

* Przetestuj program
ZADANIE DOMOWE

Opracuj program wiwietlajacy formatk: zawieragca dwa przyciski i pola umdiwiajace
wprowadzanie i edyej(ze sprawdzeniem) napujacych danych:

- szeroké¢ jednego schodka,
- wysoka¢ jednego schodka
- podpis

Program powinien po natiicciu jednego z przyciskOw kreowa wyswietla¢ okienko

zawierajce rysunek schodkow wg zamieszczonego zmwzoru. Postarysunku powinna
by¢ zgodna z wprowadzonymi parametrami.
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Schodki

Po zamkngciu okienko powinno byusuwane z paredi.
Po nadnicciu drugiego przycisku program powinien dwmyetlac okienko modalne
zawierajce jedn liczbe — pole powierzchni narysowanej figury.



