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Przedmiot: Pogramowanie wsrodowisku RAD - Delphi
Rokl1ll Semestr 5

Cwiczenie 6 — Aplikacja wielo-okienkowa cd

Opracuj aplikagj realizupca obliczenia na podstawie danych wpisywanych w komepaie
Memo. Program powinien unitiwia¢ wprowadzanie i edygjdanych w komponencie Memo
oraz wywietlanie wynikéw obliczé wykonanych na podstawie tych danych. Dane datycz
wynikow meczow pitkarskich. W kolejnych wierszaobnkponentu Memo natg wpisywa:

1 wiersz: nr kolejki rozgrywek (1 liczba)
2 wiersz: znak separatoraywanego przy wpisywaniu wyniku meczu
(dwukropek)
kolejne wiersze: wyniki bramkowe poszczegdlnych ndec(np.: 2:1)

Wyniki obliczen wykonywanych przez program powinny ¢owyswietlane na oddzielnych

formatkach zgodnie z instrulkgcj wykonania. Proponowan postad formatki gtownej
przedstawia pouszy rysunek:
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WYKONANIE:

* Rozmi&é¢ na formatce komponent Memo oraz komponenty prkgeisi etykiet. Przycisk
"Statystyki bramkowe" powinien Bywstpnie nieaktywny (Enabled= false).
W sekcjipublic typu TForm1 wpisz deklaragj sktadowych:

tytul: String;
N: integer;
X, y: array[1..20] of real;

Sktadowe hda widoczne we wszystkich metodach typu TForm1.

» Dotacz metod obstugugca zdarzenie OnClick przycisku gornego. Proponowana
zawartgc¢ procedury:

procedure TForml.Button1Click(Sender: TObject);

var
i, x1, yl: Integer;



separator: string;

begin
{Wyci ecie z tekstu wynikow kolejnych meczéw i wpisanie ic h do tablic x i y}
N:=0;
with  Memol do
if Lines.Count>1 then
try

tytul:="Wyniki kolejki nr: '+ Lines[0];
separator:=Lines[1][1];
for =2 to Lines.Count-1 do
begin
x1:=pos(separator, linesJi])-1;
x1:=StrTolnt(Trim(copy(Lines[i], 1, x1)));
y1:= pos(separator, Lines[i])+1;
y1:=StrTolnt(Trim(copy(Lines[i], y1, length(L ines[i])-y1+1)));
X[i-1]:=x1;
yli-1]:=y1;
N:=N+1,
end;
Label2.Caption:=IntToStr(N);
Buttonl.Enabled:=true;
except
MessageDIg('Wpisz poprawne dane!', mtWarning, [mbOK], 0);
Memo1l.SetFocus;
end;
end;

W zapisie procedury wykorzystano ngmitjace funkcje obstugi fecuchow:
function Pos(Substr: string; S: string): Integer;

Funkcja ustala pozygfancuchaSubstr w tancuchuS. Zwraca nr znaku fecuchaS od ktérego
zaczyna s zapisSubsstr lub 0 jeli tancuchaSubsstr nie znaleziono.

function Copy(S: string; Index, Count: Integer): string;

Zwraca tacuch wycety z tancuchaS zawieragcy Count znakéw pocgwszy od znakuindex.
function Trim(constS: string): string;

Zwraca tacuchSbez pocatkowych i kaicowych spaciji.

Zapisana wyej metoda przepisuje wyniki bramkowe meczow doxoidy obiektu Form1.
W etykiecie Label2 wwietlana jest liczba rozegranych meczéw.

* Wyprobuj dziatanie programu z metpButton1Click zapisan nastpujaco:

procedure TForml.Button3Click(Sender: TObject);
var i integer;
begin
N:=0;
with  Memol do
if Lines.Count>1 then
try
tytul:="Wyniki kolejki nr: '+ Lines[0];
Lines.NameValueSeparator:=Lines[1][1];
for =2 to Lines.Count-1 do
begin
X[i-1]:=StrTolnt(Trim(Lines.NamesJi]));
y[i-1]:=StrTolnt(Trim(Lines.ValueFromIndex]i] );



N:=N+1;
end;
Label2.Caption:=IntToStr(N);
Buttonl.Enabled:=true;
except
MessageDIg('Wpisz poprawne dane!', mtWarning, [mbOK], 0);
Memol.SetFocus;
end;
end;

W tej wersji metoda wykorzystuje bardziej zaawarmoev nargdzia komponentu Memo
ktOre pozwalaj na sprawa obstug zapisOw postaci:

Nazwal=Wartoscl
Nazwa2=Wartosc2

Tego typu zapisy mma obrabié wyluskupc z wiersza tacuch wpisany przed znakiem
rownagsci przy pomocy metodyNames[nr] a napis umieszczony za znakiem rowmaqrzy
pomocy metodywalueFromindex[nr]. Znak rowndci jest separatorem dosigym. Mozna
go zmient metody NameValueSeparator

Do dalszego wykorzystania pozostaw wersgtody ktéra wydaje Cislepsza.

» Dopisz samodzielnie metedbstuguaca zdarzenieOnClick przycisku dolnego Metoda
powinna wywietlac nowe okienko, a w nim ustalony tytut kolejki oiatormacje o:

- liczbie bramek strzelonych we wszystkich meczach

- liczbie bramek strzelonych we wszystkich meczaadeprzawodnikow gospodarzy
- liczbie bramek strzelonych we wszystkich meczadeprzawodnikow gai

- najwigkszej liczbie bramek strzelonych w jednym meczu

- najwigkszej r@nicy bramek w meczu

* Dodaj na formatce gtébwnej nowy przycisk powady] wyswietlenie jeszcze jednego
okienka. W okienku tym natg wyswietla¢ nastpujace informacje:

- liczba meczéw wygranych przez gospodarzy

- liczba meczéw wygranych przezsgo

- $rednia liczba bramek strzelonych w meczach #aekonych ranica bramek wiksza
niz 3

- wynik meczu w ktorym padto najacej bramek

Okienko z tymi informacjami powinno byniemodalne. Okienko nie powinno dkreowane
automatycznie w czasie uruchamiania programu,degzero przy okazji w§wietlania.

UWAGA W zwiazku z zapisanym wgj wymogiem nalgy po dohczeniu nowej formatki
(Form3) usun¢ z pliku projektu ling kreupca okienko. Metoda obstugaga wyswietlanie
okienka powinna zawieéanstrukcg kreupca okienko np. postaci:

Form3:=TForm3.Create(Application)

Nalezy takze zadba o usuwanie obiektu okienkadorazowo przy jego zamykaniu. W tym
celu naley obstwzy¢ zdarzenie OnClose formatki dogametod:



procedure Tform3.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);

begin

Action:=caFree;

{ ustawienie parametru Action réwnego caFree powodu je, ze okienko jest
usuwane z pami  eci przy zamykaniu }

end;

e Opracuj now aplikacg ktéra kgdzie wykonywata te same obliczenia jak program
poprzedni lecz do wprowadzania danyctdbe wykorzystywata zamiast komponentu
Memo dwa komponenty StringGrid.

Szczegoty wykonania:

Dla kazdego z dwu komponentow StringGrid ustaw odpowiedzeroké¢ 1 kolumny
oraz wiaciwosci:

ColCount =1

RowCount = 20

FixedCols =0

FixedRows =0

Options.goEditing = true

Wygeneruj metoglobstugi zdarzenia OnGetEditMask oraz wpisz jejtre
Value :=‘99’;

Metoda ustanawia dla wszystkich komérek StringGrigaask wprowadzania
dopuszczajca wpisywanie liczb catkowitych co najurgj dwucyfrowych.

W sekcjipublic typu TForm1 wpisz deklarag sktadowych:

N: integer;
X, y: array[1..20] of real,

Sktadowe hda widoczne we wszystkich metodach typu TForm1.

Wygeneruj metoglobstugi zdarzenia OnClick dla przycisku pierwszegoasipnie
wpisz tré¢ metody:

procedure TForml.Button1Click(Sender: TObject);
var pom1l, pomz2:string;

i: integer,;

begin

i:=0;

repeat

pom1:=StringGrid1.Cells[0, i]; pom2:=StringGrid2 .Cellg[0, i];

if (poml<> " ) and (pom2<>") then
begin
i:=i+1;

X[i]:=StrToFloat(pom1);
y[i]:=StrToFloat(pom?2);
end;

untii (poml= " ) or (pom2= " ) or (l=StringGridl.RowCount);
N:=i;
Label2.Caption:=IntToStr(N);
Button2.Enabled:=N<>0;
end;

Samodzielnie rozwiz pozostate problemy.



